Sprawozdanie
z przeprowadzonej innowacji pedagogicznej

“Wyloguj sie!”

1. Opis zrealizowanych dzialan.

Innowacja trwata od wrzesnia 2020 r. do czerwca 2021 r. Programem objeto 17 uczniow
klasy III boréwkowej Spotecznej Szkoty Podstawowej 101 w Olsztynie.

Realizacja projektu jest silnie zwigzana z dostosowaniem dziatah wychowawczych do
obecnej sytuacji szkolnej. Zdalne nauczanie w znacznym stopniu przyspieszylo uczniom
opanowanie umiejetnosci samodzielnego korzystania z wielu narzedzi multimedialnych.
Spowodowato jednak wiele probleméw zwigzanych ze zbyt dlugim spgdzaniem czasu przed
komputerem, tabletem czy laptopem. Dla niektérych uczniéw wirtualny $wiat stal sie
jedynym miejscem spotkan, a bytowanie w nim jedynym sposobem spedzania czasu
wolnego. Gtownym celem projektu jest rozwijanie kreatywnosci 1 pomystowosci poprzez
realizowanie offline'owych pomystéw na spedzanie czasu wolnego. W zalozeniu wszystkie
podejmowane dzialania sg zgodne z zainteresowaniami uczniéw, wymySlane przez
uczniow 1 przez nich realizowane. Podczas realizacji projektu ktadzono réwniez nacisk na
doskonalenie sztuki prezentacji, rozwijanie umiejetnosci planowania i wykonywania zadan
wg instrukcji. Wazna byla dla nas praca zespotowa, a doktadnie doskonalenie umiejetnosci
wspotpracy.

Podsumowujac, realizujac ten projekt pragniemy, aby:

- uczniowie opanowali sztuke prezentacji 1 wystapien publicznych,

- wzrosta ich samoocena, kreatywnos$¢ i pomystowos¢,

- potrafili wspotpracowac w grupie,

- wiedzieli, ze warto dzieli¢ si¢ swoja wiedza, zaraza¢ zainteresowaniami, pasjami,
- uznali, ze planowanie jest istotnym procesem w nauce i w zyciu codziennym.

2. Ewaluacija koncowa

Zajecia zakonczyty si¢ przeprowadzeniem ewaluacji czastkowej — rozmowy z
uczniami. Jej wyniki pokazywaly, ze zajgcia sg atrakcyjng formag nauki dla dzieci.
Uczniowie bardzo chetnie uczestniczyli w zajeciach, chetnie wspotpracowali, dzielili sig

swoimi pomystami, wpierali innych. Podczas zaj¢¢ panowata przyjazna atmosfera.



Wszystkie, zaproponowane przez dzieci pomysty, podobaly si¢ uczniom. Chetnie

prezentowali przed klasg swoje talenty.

3. Whioski

Zaktadane efekty, tj. opanowanie sztuki prezentacji i wystgpien publicznych, wzrost
samooceny uczniow, kreatywnosci 1 pomystowosci;
doskonalenie umiejetnosci wspolpracy W grupie;

budowanie §wiadomosci, ze warto dzieli¢ si¢ swoja wiedzg, zaraza¢ zainteresowaniami,
pasjami; doskonalenie umiejetnosci planowania zostaty osiggnigte. Poprzez to, ze dzieci

byly autorami tematyki zaje¢ z checig 1 duzym zaangazowaniem w nich uczestniczyly.



