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Podsumowanie

W roku szkolnym 2019/2020 byta realizowana innowacja pedagogiczna Akademia
programowania. Innowacja zostata opracowana dla dzieci w wieku przedszkolnym i

Glowne zalozenia:

e rozwijanie umiejetnosci logicznego myslenia, intuicji, wyobrazni i wnioskowania podczas zajec z
programowania

e ksztatcenie umiejetnosci bezpiecznego korzystania z urzadzen cyfrowych i bezpiecznego
zachowania w sieci — podczas obchoddéw Dnia Bezpiecznego Internetu

e umiejetnosc pracy zespotowej, wspdlne szukanie kompromiséw, optymalnych rozwigzan;
e doswiadczanie i eksperymentowanie.

Realizacja innowacji odbywata sie miedzy innymi w ramach dodatkowych zaje¢ programowania.
Program innowacji pedagogicznej przewidywat jedng godzine zajec tygodniowo.

Dzieci chetnie uczestniczyty w zajeciach i braty w nich aktywny udziat, frekwencja byta bardzo
wysoka. Wykazywaty sie twdrczg postawa, dociekliwoscig i wytrwatoscig potrzebng do osiggniecia
celu. Zadaniem prowadzonych zajec¢ byto rowniez wspomaganie ucznidw w rozpoznaniu ich wtasnych
uzdolnien i zainteresowan oraz stanowienie alternatywnej mozliwosci spedzenia czasu wolnego.
Dzieci rozwijaty kreatywne, logiczne i abstrakcyjne myslenie, wyobraznie, doskonality pamie¢,
koncentracje. Sprawnie postugiwaty sie urzgdzeniami multimedialnymi. Samodzielnie i w grupach
tworzyty projekty w programie Scratch na komputerach stacjonarnych. Wykonywaty tez ¢wiczenia
online realizowaty zadania proponowane przez ogélnopolski program UDP.

Aby poszerzy¢ wiedze na temat bezpieczenstwa w sieci przytgczyliémy sie do obchoddéw Dnia
Bezpiecznego Internetu, w ramach ktérego propagowalismy dziatania na rzecz bezpiecznego dostepu
dzieci i mtodziezy do zasobow internetowych.
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TEMATYKA ZREALIZOWANYCH DZIALAN:

1. Tworzenie offlinowych koddéw, poréwnywanie rozwigzan, wybieranie najbardziej
optymalnych.

2. Tworzenie kodoéw z uwzglednieniem kierunkéw, tworzenie petli. Praca z mata.
3. Przypomnienie podstawowych zasad poruszania sie po sSrodowisku SCRATCH.
4. Tworzenie wiasnej animacji w programie SCRATCH (Rysowanie i modyfikowanie duszkéw)

5. Dodawanie dZwieku do animacji



