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,,Tableciaki” nauka programowania, kodowania z
wykorzystaniem aplikacji w klasie II i III  szkoly
podstawowej.
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Aneta Domarnska
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Innowacja metodyczna

Czas realizacji innowacji:

wrzesien 2019 - czerwiec 2020

Opis innowacji:

Zyjemy coraz szybciej i informacja stata sie najwazniejsza
wartoscig. Nietrudno sie domysli¢, ze predkosé jej dostarczenia
jest réwnie wazna. Dlatego stawiamy sobie wyzwanie - chcemy
stac sie szkotg mobilng, ktéra wdrazataby nowoczesne
technologie w procesie nauczania, tak aby w petni angazowag,
inspirowad i motywowac uczniéw do osiggania celéw w nauce.
Innowacja jest przeznaczona dla ucznidw klasy Il'i 1l szkoty
podstawowe]. Zajecia bedg odbywaty sie na dodatkowej
godzinie lekcyjnej, jako uzupetnienie wiedzy uzyskiwanej na
zajeciach komputerowych. Podczas zaje¢ uczniowie bedg
nabywali umiejetnosci programistyczne wykorzystujac aplikacje
tabletowe. Bedg réwniez poszerzac swojg wiedze
informatyczng, matematyczng i rozwijac logiczne myslenie
poprzez korzystanie z proponowanych aplikacji. Zaplanowany
jest udziat w akacjach promujacych programowanie —
CodeWeek i Hour of Code.
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