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W roku szkolnym 2025/2026 realizowano innowacj¢ pedagogiczng, ktorej gtownym celem bylo
rozwijanie zainteresowan ucznidéw w zakresie archeologii, technologii oraz kompetencji przysztosci

poprzez udzial w projektach badawczych, zajgciach praktycznych i First Lego League.

W realizacje innowacji aktywnie zaangazowani byli uczestniczacy w zajeciach dodatkowych
uczniowie klas drugich, trzecich i czwartych, ktérzy rozwijali umiejetnosci wspotpracy, kreatywnego

rozwigzywania problemow, planowania dziatan oraz prezentowania efektoéw swojej pracy.

Jednym z najwazniejszych wydarzen byto uczestnictwo druzyny ArcheLego w FLL Challenge w
Warszawie, ktore odbylo si¢ 14 marca 2026 r. Uczniowie zaprezentowali przygotowane rozwigzania
projektowe, wykorzystujac wiedz¢ z zakresu robotyki, programowania oraz archeologii. Udzial w
wydarzeniu umozliwit im zdobycie nowych do$§wiadczen, wymiang pomystéw z uczestnikami z

innych szkét oraz rozwijanie kompetencji technicznych i spotecznych.

Kolejnym znaczacym osiggnigciem byt udziat druzyny Tropiciele Archeologii, reprezentujacej klasy
drugie, w Wystawie Explore w Michatowicach, ktora odbyta si¢ 19 maja 2026 r. Uczniowie
otrzymali wyrdznienie w kategorii ,,Technologia z wyobraznig”, prezentujac efekty swojej
catorocznej pracy projektowej, promujac tematyke archeologiczng oraz popularyzujac dziatania
realizowane w ramach innowacji. Wystawa byta okazjg do zaprezentowania wlasnych osiggnig¢

szerokiemu gronu odbiorcow oraz doskonalenia umiej¢tnosci komunikacyjnych 1 prezentacyjnych.

Whnioski:
» Uczniowie rozwijali kompetencje spoteczne, badawcze i cyfrowe.

« Udzial w wydarzeniach Challenge i Explore umozliwit praktyczne wykorzystanie zdobytej
wiedzy.



» Innowacja wptyne¢ta na wzrost zaangazowania i aktywnos$ci uczniow.
« Zasadne jest kontynuowanie innowacji w kolejnych latach.
Uczen:
« aktywnie uczestniczyl w realizacji dziatan projektowych,
« rozwijal umiejetnos¢é wspolpracy i komunikacji;
« wykorzystywal wiedze w praktyce, rozwigzujac zadania problemowe;
« doskonalit kompetencje cyfrowe, badawcze i organizacyjne;
« prezentowat efekty swojej pracy podczas wydarzen edukacyjnych.

Podsumowujac, zalozenia innowacji zostaly zrealizowane zgodnie z planem. Udziat w
wydarzeniach: FLL Challenge w Warszawie oraz FLL Explore w Michatowicach stanowit cenne
doswiadczenie edukacyjne, pozwalajagce uczniom rozwija¢ wiedzg, umiej¢tnosci i kompetencje
niezbedne we wspodlczesnym $Swiecie. Realizacja innowacji potwierdzita zasadno$¢ kontynuowania
dziatan taczacych edukacje historyczng, archeologiczng i technologiczng z metoda projektu oraz
praca zespolowa. Ze wzgledu na duze zaangazowanie uczniow, widoczne efekty edukacyjne oraz
rozw0j kompetencji kluczowych, rekomenduje si¢ kontynuacje zaje¢ dodatkowych w ramach

programu First Lego League w roku szkolnym 2026/2027.



