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Innowacja pedagogiczna

Tytul innowacji: , Laboratorium Programisty”
Autorzy: Ewa Bieganska,

Katarzyna Sztejter-Diugokecka,
Osoby prowadzace innowacje¢: Ewa Bieganska

Katarzyna Sztejter-Diugokecka

Rodzaj innowacji: programowo-metodyczna
Czas realizacji innowacji: rok szkolny 2023/2024
Opis innowacji:

Innowacja ,, Laboratorium Programisty” jest odpowiedziag na aktualne potrzeby ucznidw,
wymogi edukacyjne zawarte w podstawie programowej ksztalcenia ogolnego, dla szkot
podstawowych, klas 1 - 3, kierunki realizacji polityki os§wiatowej panstwa w 2023 - 2024 roku
ze szczegodlnym uwzglednieniem punktu 8 (Wspieranie rozwoju umiejetnosci cyfrowych
ucznidéw 1 nauczycieli, ze szczegdlnym uwzglednieniem bezpiecznego poruszania si¢ w sieci
oraz krytycznej analizy informacji dostgpnych w Internecie. Poprawne metodycznie
wykorzystywanie przez nauczycieli narzedzi i materiatdéw dostgpnych w sieci, w szczegolnosci
opartych na sztucznej inteligencji) oraz punktu 9 (Rozwijanie umiej¢tnosci ucznidéw i nauczycieli
z wykorzystaniem sprzetu zakupionego w ramach programu ,,Laboratoria przysztosci”), a takze
zmieniajacy si¢ w bardzo szybkim tempie $wiat.

Stworzenie powyzszej innowacji inspirowane jest udzialem w Ogolnopolskim Programie
Uczymy Dzieci Programowac, projekcie Meet and Code 2023 oraz metodologia STEAM. W
trakcie realizacji zaj¢¢ dodatkowych dla uczniow klas I-1III (MALA AKADEMIA Z LEGO
SPIKE i LABORATORIUM PROGRAMOWANIA)wykorzystywane bgda migdzy innymi
narzedzia zakupione w ramach programu ,,Laboratoria Przysztos$ci”, roboty, ozoboty, dtugopisy
3D , wybrane programy komputerowe, platformy, aplikacje. Aktywnos$ci z wykorzystaniem
sprzetu komputerowego stang si¢ pretekstem do ksztaltowania wiasciwych postaw w cyfrowym
Swiecie, dbania o cyfrowy dobrostan, ze szczegblnym uwzglednieniem -cyfrowego
bezpieczenstwa.

Zaproponowane aktywnos$ci w ramach innowacji ,, Laboratorium Programisty” pozytywnie
wplynag na wszechstronny rozwdj uczniow, a zdobyte podczas zaje¢ kompetencje zostang
wykorzystane przez dzieci, niezaleznie od tego, czy beda chciaty w dalszej przysztosci poszerzaé
swoje umiejetnosci w zakresie programowania, czy nie.
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Cele innowacji:

— $wiadome, merytoryczne i metodyczne wprowadzanie elementéw robotyki do zajec
dydaktycznych na etapie edukacji wczesnoszkolnej,

— ksztattowanie migkkich kompetencji: rozwijanie logicznego algorytmicznego myslenia,
zadaniowego podejscia do stawianych problemoéw, kreatywnosci,

— wspieranie rozwoju umiej¢tnosci cyfrowych ucznidow ze szczegdlnym uwzglednieniem
bezpiecznego poruszania si¢ w sieci oraz krytycznej analizy informacji dost¢pnych
w Internecie,

— rozwijanie umiejetnosci ucznidw z wykorzystaniem sprzetu zakupionego w ramach
programu ,,Laboratoria przysziosci”,

— ksztaltowanie kompetencji spotecznych,
— nauka przez zabawe,
— wyzwolenie rado$ci z efektow wlasnej dziatalnosci,

— ksztaltowanie u dzieci odpornosci i dojrzato$ci emocjonalnej koniecznej do radzenia
sobie zarowno w nowych jak i trudnych sytuacjach,

— rozwijanie umiejetno$ci postugiwania si¢ réznymi programami komputerowymi,
aplikacjami,

— wzmacnianie wspotpracy szkoty ze srodowiskiem rodzinnym i lokalnym,
— dbanie o cyfrowy dobrostan.
Sposob realizacji:

Zatozenia innowacji begda realizowane w ramach zaje¢ pozalekcyjnych: ,,Laboratorium
programowania” dla uczniéw klas II-11I oraz ,,Mata akademia z Lego Spike” dla uczniéw klas
| w roku szkolnym 2023/2024. Zaklada si¢ mozliwo$¢ pracy indywidualnej dzieci oraz
wspOtpracy w grupach. Tematy zaje¢ beda uwzglednia¢ m.in.kalendarz wydarzen szkolnych,
nietypowe $wieta i zmieniajace si¢ pory roku.

Dokumentacja przebiegu innowacji:
Forma dokumentowania przebiegu innowacji beda:

— prowadzenie dziennikow zaje¢¢ ,,Laboratorium programowania”, ,,Mata akademia z Lego
Spike”

—  posty w zaktadce Swietlica na stronie Szkoly oraz w mediach spotecznosciowych Szkoty.

Ewaluacja: W ramach ewaluacji wdrozonej innowacji prowadzona bedzie obserwacja pracy
dzieci wczesnoszkolnych. Pozwoli ona oceni¢ stopien realizacji zatozonych celow, wyciagnaé
whnioski i podja¢ decyzje o ewentualnym kontynuowaniu zaje¢ z programowania w kolejnym
roku szkolnym.



