
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                                                                                                                                       

                                                                                                                                                                     

 

 

 

Olsztyn, 

2011 

 

¢ƻ ōŀǊŘȊƻ ƴƛŜǇƻƪƻƧŊŎŜΣ 

ŀ ƴŀǿŜǘ ǘǊƻŎƘť straszne!!!   

ssstrasznestraszne!!!! 

 

LubiŎ wiosnŎ dlatego 

ten numer bŎdzie 

wiosenny XD 



Kwiaty wiosenne. 

 

PrzebiŜniegi to najbardziej znany symbol wczesnej wiosny. SŃ bardzo 

delikatnymi kwiatami, obecnie znajdujŃ siň pod ochronŃ. SwojŃ 

nazwň zawdziňczajŃ temu, Ũe jako pierwsze przebijajŃ siň przez Ŝnieg. 

 Przylaszczki to kwiaty wczesno wiosenne. SwojŃ budowŃ 

przypominajŃ zawilce. Przylaszczki dobrze rozwijajŃ siň w miejscach 

zacisznych, p·ğcienistych, na glebie doŜĺ wilgotnej i zasobnej w 

próchnicň. Podobnie jak w 

lesie, takŨe w ogrodzie, 

najlepiej im bňdzie pomiňdzy 

wyŨszymi krzewami, 

krzewinkami i bylinami.  

 



Krokusy to r·wnieŨ kwiaty wczesno wiosenne majŃ szpiczaste liŜcie, 

po kt·rych biegnie biağa prňga. WystňpujŃ w trzech kolorach biağym, 

fioletowym lub pomaraŒczowym. CharakteryzujŃ siň dğugimi 

prňcikami, z kt·rych wytwarza siň popularnŃ przyprawň zwanŃ 

szafran. Ğatwo pomyliĺ je z zimowitem. 

  

 

 

Bartosz 

 

 

http://2.bp.blogspot.com/_F-PsYS_Ib3g/Sip48CQlxWI/AAAAAAAAAik/4eI17Heo1ao/s1600-h/clipart9.jpg


$ÚÉÓÉÁÊ ÎÁÐÉÓÚÅ ÊÁË ÚÁčÏŀÙç ÓËÌÅÐ 

internetowy . 

 

Opisze to w 8 punktach 

1. tƻƳȅǎƱΦ 

bŀƧǿŀȍƴƛŜƧǎȊȅ ƧŜǎǘ ǇƻƳȅǎƱΦ tǊȊŜŘ ƻǘǿŀǊŎƛŜƳ ǎƪƭŜǇǳ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜƎƻ ǿŀǊǘƻ Ȋŀǎǘŀƴƻǿƛŏ ǎƛťΣ ŎȊȅ 

ƴŀǎȊ ǇƻƳȅǎƱ Ƴŀ ǎȊŀƴǎŜ ƴŀ ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŜ ǎǳƪŎŜǎǳΦ ² ŘȊƛǎƛŜƧǎȊȅŎƘ ŎȊŀǎŀŎƘ ǇƻǿǎǘŀƧŜ ŎƻǊŀȊ ǿƛťŎŜƧ 

sklepów internetowychΣ ŘƭŀǘŜƎƻ ƳǳǎƛƳȅ ǿȅƳȅǏƭŜŏ ǎǇƻǎƽōΣ Ƨŀƪ ǇǊȊŜōƛŏ ǎƛť ǇǊȊŜȊ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎƧťΦ 

WŜǏƭƛ ƧŜǎǘŜǏƳȅ ǇǊƻŘǳŎŜƴǘŀƳƛ ŘŀƴȅŎƘ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ ƛ ƴŀ ǊŀȊƛŜ ǘȅƭƪƻ ǎǇǊȊŜŘŀǿŀƭƛǏƳȅ ƴŀǎȊŜ ǘƻǿŀǊȅ 

ǘǊŀŘȅŎȅƧƴƛŜΣ ƴŀ ǇŜǿƴƻ ǎƪƭŜǇ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅ ōťŘȊƛŜ ǎǘǊȊŀƱŜƳ ǿ ŘȊƛŜǎƛŊǘƪťΦ wƽǿƴƛŜȍ ŘƻōǊŜ 

ƪƻƴǘŀƪǘȅ Ȋ ŘȅǎǘǊȅōǳǘƻǊŀƳƛ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ ŎȊȅ ǇǊƻŘǳŎŜƴǘŀƳƛ ƭƛŎȊŊ ǎƛť ǿ ǘŜƧ ōǊŀƴȍȅΦ ! ƳƻȍŜ ǎŀƳƛ 

ƳŀƳȅ ȊŀƳƛŀǊ ŎƻǏ ǇǊƻŘǳƪƻǿŀŏ ƛ ƴŀ ǇƻŎȊŊǘŜƪ ŎƘŎŜƳȅ ǎǇǊȊŜŘŀǿŀŏ ǘƻ ǿ LƴǘŜǊƴŜŎƛŜΚ  

2. wŜƧŜǎǘǊŀŎƧŀ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƧΦ 

WŜǏƭƛ ŎƘŎŜƳȅ ƻǘǿƻǊȊȅŏ ǎƪƭŜǇ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅ ƛ ǇƻǿƛŊȊŀŏ Ǝƻ Ȋ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŊ Ƨǳȍ ŦƛǊƳŊΣ ƴŀƭŜȍȅ ƧŜŘȅƴƛŜ 

ŘƻŘŀŏ ǿŜ ǿǇƛǎƛŜ Řƻ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƧ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŎƘ ǘȅǘǳƱƽǿ ȊǿƛŊȊŀƴȅŎƘ Ȋ ƘŀƴŘƭŜƳ 

w Internecie.  

 

WŜǏƭƛ ŎƘŎŜƳȅ ƻǘǿƻǊȊȅŏ ǎƪƭŜǇ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅ ƴƛŜ ǇƻǿƛŊȊŀƴȅ Ȋ ȍŀŘƴŊ ŦƛǊƳŊΣ ƳǳǎƛƳȅ ȊŀǊŜƧŜǎǘǊƻǿŀŏ 

ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŊΦ WŜǏƭƛ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ǘŀ Ƴŀ ǎƱǳȍȅŏ ǘȅƭƪƻ ǎƪƭŜǇƻǿƛ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜmu, warto 

Ȋŀǎǘŀƴƻǿƛŏ ǎƛť ƴŀŘ ƴŀȊǿŊ ŦƛǊƳȅ ȊǿƛŊȊŀƴŊ Ȋ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅƳ ǎƪƭŜǇŜƳΦ bŀȊǿť ƳǳǎƛƳȅ ǿȅōǊŀŏ 

Ƨǳȍ ǇǊȊŜŘ ƻŘǿƛŜŘȊŜƴƛŜƳ ǇƛŜǊǿǎȊŜƎƻ ǳǊȊťŘǳΦ 

 

- tƻ ǇƛŜǊǿǎȊŜ ƴŀƭŜȍȅ Řƻƪƻƴŀŏ ǿǇƛǎǳ ǿŜ ǿƱŀǏŎƛǿȅƳ ǊŜƧŜǎǘǊȊŜ όYǊŀƧƻǿȅƳ wŜƧŜǎǘǊȊŜ {ŊŘƻǿȅƳ 

ƭǳō Řƻ 9ǿƛŘŜƴŎƧƛ 5ȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ DƻǎǇodarczej). 

 

- YƻƭŜƧƴȅƳ ƪǊƻƪƛŜƳ ƧŜǎǘ ǳȊȅǎƪŀƴƛŜ ǿǇƛǎǳ Řƻ w9Dhb ǿ ¦ǊȊťŘȊƛŜ {ǘŀǘȅǎǘȅŎȊƴȅƳΦ 

 

- bŀǎǘťǇƴƛŜ ƴŀƭŜȍȅ ƻǘǿƻǊȊȅŏ ŦƛǊƳƻǿŜ ƪƻƴǘƻ ōŀƴƪƻǿŜ ǿ ǿȅōǊŀƴȅƳ ǇǊȊŜȊ ǎƛŜōƛŜ ōŀƴƪǳΦ 

 

- tƽȋƴƛŜƧ ǘǊȊŜōŀ ǳŘŀŏ ǎƛť Řƻ ¦ǊȊťŘǳ {ƪŀǊōƻǿŜƎƻΣ ƎŘȊƛŜ ǿȅōƛŜǊŀ ǎƛť ŦƻǊƳť ƻǇƻŘŀǘƪƻǿŀƴƛŀ 

ƻǊŀȊ Řƻƪƻƴŀŏ ȊƎƱƻǎȊŜƴƛŀΣ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ŎƘťŎƛ ōȅŎƛŀ ǇƱŀǘƴƛƪƛŜƳ ±!¢Φ 

 

- Ostatnim krokiem jest wizyta w ZUS.  

3. Wykupienie domeny internetowej.   

4. Wybór serwera.  

YŀȍŘŀ ǎǘǊƻƴŀ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŀΣ ǿ ǘȅƳ ǊƽǿƴƛŜȍ ǎƪƭŜǇ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅΣ ǇƻǘǊȊŜōǳƧŜ ƳƛŜƧǎŎŀ ǿ ǎƛŜŎƛΣ ŎȊȅƭƛ 

serweraΣ ƴŀ ƪǘƽǊȅƳ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊŀƳƛŜǎȊŎȊƻƴŀΦ bƛŜƪǘƽǊŜ ŦƛǊƳȅΣ ƪǘƽǊŜ ƻŦŜǊǳƧŊ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ 

Řƭŀ ǎƪƭŜǇƽǿ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅŎƘΣ ŘƻŘŀƧŊ ǊƽǿƴƛŜȍ Řƻ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ǎŜǊǿŜǊΦ WŜǏƭƛ ƧŜŘƴŀƪ Řŀƴŀ 

ŦƛǊƳŀ ǘŜƎƻ ƴƛŜ ƻŦŜǊǳƧŜΣ ƳǳǎƛƳȅ ǎŀƳƛ ȊŀŘōŀŏ ƻ ǿȅƪǳǇƛŜƴƛŜ ƳƛŜƧǎŎŀ ǿ ǎƛŜŎƛ Řƭŀ ƴŀǎȊŜƎƻ ǎƪƭŜǇǳ. 

bŀ Ǌȅƴƪǳ ƛǎǘƴƛŜƧŜ ǿƛŜƭŜ ŦƛǊƳ ƘƻǎǘƛƴƎƻǿȅŎƘΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻȍƴŀ ȊŀƪǳǇƛŏ ƳƛŜƧǎŎŜ ƴŀ ǎŜǊǿŜǊȊŜ ǿ 

ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ǎǿƻƛŎƘ ǇƻǘǊȊŜōΦ  

5. Wybór odpowiedniego oprogramowania.  

6. Projekt graficzny sklepu. 



aŀƳȅ Ƨǳȍ ȊŀǊŜƧŜǎǘǊƻǿŀƴŊ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏΣ ǿȅōǊŀƴŊ ŘƻƳŜƴť ƛ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜΣ pora na 

ǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀƴƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƎǊŀŦƛŎȊƴŜƎƻ ƴŀǎȊŜƎƻ ǎƪƭŜǇǳΦ ¢ǳǘŀƧ ƳŀƳȅ Řǳȍȅ ǿȅōƽǊΦ WŜǏƭƛ ǎŀƳƛ ƴƛŜ 

ȊƴŀƳȅ ǎƛť ƴŀ ƎǊŀŦƛŎŜΣ ƳƻȍŜƳȅ ǿȅƪǳǇƛŏ ǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀƴƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǿ ŦƛǊƳƛŜΣ ǳ ƪǘƽǊŜƧ ƪǳǇƛƭƛǏƳȅ 

ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ Řƻ ǎƪƭŜǇǳ όƧŜǏƭƛ ƻŎȊȅǿƛǏŎƛŜ Řŀƴŀ ŦƛǊƳŀ ƻŦŜǊǳƧŜ ǘŀƪŊ ǳǎƱǳƎťύΦ aƻȍŜƳȅ 

ǊƽǿƴƛŜȍ ȊƭŜŎƛŏ ǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀƴƛŜ ǘŀƪƛŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ŘƻǿƻƭƴŜƧ ŦƛǊƳƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀǘȅŎȊƴŜƧΣ ƪǘƽǊŀ ȊŀƧƳǳƧŜ 

ǎƛť ƎǊŀŦƛƪŊ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿŊΦ ² ƻōȅŘǿǳ ǇǊȊȅǇŀŘƪŀŎƘ ōťŘȊƛŜƳȅ ƳƛŜƭƛ ǿƛŜƭƪƛ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ǘƻ Ƨŀƪ 

ōťŘȊƛŜ ǿȅƎƭŊŘŀŏ ƴŀǎȊ ǎƪƭŜǇ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅΦ ²ŀǊǘƻ ȊŀǇƻȊƴŀŏ ǎƛť ȊŜ ǿǎƪŀȊƽǿƪŀƳƛΣ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅƳƛ   

ǿȅƎƭŊŘǳ ƴŀǎȊŜƎƻ ǇǊȊȅǎȊƱŜƎƻ ǎƪƭŜǇǳ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜƎƻΦ 

7. "Towarowanie" sklepu. 

aŀƳȅ Ƨǳȍ ǇǊŀǿƛŜ ŎŀƱȅ ǎƪƭŜǇ ƎƻǘƻǿȅΦ aǳǎƛƳȅ ƧŜǎȊŎȊŜ ǳƳƛŜǏŎƛŏ ǇǊƻŘǳƪǘȅΣ ƪǘƽǊŜ ŎƘŎŜƳȅ 

ǎǇǊȊŜŘŀǿŀŏΦ ²ŀǊǘƻ ƴŀ ǇƻŎȊŊǘŜƪ ȊŀƳƛŜǏŎƛŏ Ƨŀƪ ƴŀƧǿƛťŎŜƧ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿΦ hǎƻōŀΣ ƪǘƽǊŀ Ǉierwszy 

ǊŀȊ ƻŘǿƛŜŘȊƛ ƴŀǎȊ ǎƪƭŜǇΣ Ǉƻǿƛƴƴŀ ōȅŏ ƳƛƭŜ ȊŀǎƪƻŎȊƻƴŀ ƧŜƎƻ ǿȅƎƭŊŘŜƳΣ ŦǳƴƪŎƧƻƴŀƭƴƻǏŎƛŀƳƛ 

ƻǊŀȊ ǇǊȊŜŘŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛƳ ǇǊƻŘǳƪǘŀƳƛΦ WŜǏƭƛ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ Ȋŀ ǇƛŜǊǿǎȊȅƳ ǊŀȊŜƳ ȊƻōŀŎȊȅ ƳŀƱȅ 

ǿȅōƽǊ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿΣ ƳƻȍŜ Ƨǳȍ Řƻ ƴŀǎ ƴƛŜ ǇƻǿǊƽŎƛŏΦ 

8. Promocja sklepu 

tƻȊƻǎǘŀƱƻ ƴŀƳ ǘȅƭƪƻ ǿȅǇǊƻƳƻǿŀƴƛŜ ƴŀǎȊŜƎƻ ǎƪƭŜǇǳΦ ¢ǳǘŀƧ ƳŀƳȅ ŎŀƱŊ Ƴŀǎť ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛΦ 

aƻȍŜƳȅ ǿȅƪǳǇƛŏ ǊŜƪƭŀƳȅ ōŀƴŜǊƻǿŜ ǿ ȊƴŀƴȅŎƘ ǇƻǊǘŀƭŀŎƘ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅŎƘ ƭǳō ȊŀǇƱŀŎƛŏ Ȋŀ 

ǊŜƪƭŀƳť ƪƻƴǘŜƪǎǘƻǿŊ ǿ ȊƴŀƴȅŎƘ ǿȅǎȊǳƪƛǿŀǊƪŀŎƘΦ WŜǏƭƛ ƧŜŘƴŀƪ ōǊŀƪ ƴŀƳ ƴŀ ǘƻ ŦǳƴŘǳǎȊȅΣ 

ǿŀǊǘƻ ǎǇǊƽōƻǿŀŏ ǎǿƻƛŎƘ ǎƛƱΦ bŀ ǇƻŎȊŊǘŜƪ ƳƻȍŜƳȅ ǇƻƛƴŦƻǊƳƻǿŀŏ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǎǿƻƛŎƘ 

ȊƴŀƧƻƳȅŎƘ ƻ ǎǿƻƛŎƘ ǎƪƭŜǇƛŜ ƛ ǇƻǇǊƻǎƛŏ ƛŎƘ ƻ ǇƻƛƴŦƻǊƳƻǿŀƴƛŜ ƛƴƴȅŎƘΦ WŜǏƭƛ ƻǎƻōȅ 

ƻŘǿƛŜŘȊŀƧŊŎŜ ƴŀǎȊ ǎƪƭŜǇ Ǉƻ ǊŀȊ ǇƛŜǊǿǎȊȅΣ ȊƻǎǘŀƴŊ ƳƛƭŜ ȊŀǎƪƻŎȊƻƴŜΣ ōťŘŊ ǇƻƭŜŎŀŏ ƴŀǎȊ ǎƪƭŜǇ 

ƪƻƭŜƧƴȅƳ ƻǎƻōƻƳΦ ²ŀǊǘƻ ǘŜȍ ȊŀŘōŀŏ ƻ ŘƻōǊŜ ǿȅǇƻȊȅŎƧƻƴƻǿŀƴƛŜ ǎǿƻƧŜƎƻ ǎƪƭŜǇǳΣ ǘŀƪΣ ȍŜōȅ 

ōȅƱ Ʊŀǘǿƻ ȊƴŀƧŘƻǿŀƴȅ ǿ ƴŀƧǿƛťƪǎȊȅŎƘ ǿȅǎȊǳƪƛǿŀǊƪŀŎƘ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅŎƘΦ 

 

POWODZENIA! 

 

Zrobione przez i-sklepy.pl 

 

tŀƳƛťǘŀƧΗΗΗWŜȍŜƭƛ ŎƘŎŜǎȊ ƳƛŜŏ ǎƪƭŜǇ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅ ƳǳǎƛǎȊ ƳƛŜŏ ǳƪƻƵŎȊƻƴŜ муƭŀǘΗΗΗΗΗΗΗ 

Zrobione przez Tomka i Bartka. 

½ŀǎǘŀƴƽǿ ǎƛť Ŏƻ ŎƘŎŜǎȊ ǎǇǊȊŜŘŀŏΦ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



RECENZJE GIER  

 

Sid Meierõs 

Firaxis Games ( producent ) 

 Cenega Poland( dystrybutor PL ) 

strategiczne ( turowa )  

25 paŦdziernika 2005 ( Ŝwiatowa data premiery ) 

25 listopada 2005 ( data wydania w Polsce ) 

 

 

 

² ŎȊǿŀǊǘŜƧ ŎȊťǏŎƛ Ŏȅƪƭǳ ǇǊȊȅǎȊŜŘƱ ŎȊŀǎ ƴŀ ǊŜǿƻƭǳŎȅƧƴŜ ȊƳƛŀƴȅΣ 

ȊŀǊƽǿƴƻ ǇƻŘ ǿȊƎƭťŘŜƳ ǿƛȊǳŀƭƴŜƧ ǎǘǊƻƴȅ ǇǊƻƎǊŀƳǳΣ Ƨŀƪ ƛ ƧŜƎƻ 

ȊŀǿŀǊǘƻǏŎƛ ƳŜǊȅǘƻǊȅŎȊƴŜƧΦ WŜǏƭƛ ŎƘƻŘȊƛ ƻ ǘŜƴ ǇƛŜǊǿǎȊȅ ŎȊȅƴƴƛƪΣ 

ǇǊƻƎǊŀƳƛǏŎƛ Ȋ ŦƛǊƳȅ CƛǊŀȄƛǎ DŀƳŜǎ Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀƭƛ ǘǊƽƧǿȅƳƛŀǊƻǿȅ ǎƛƭƴƛƪ 

GamebǊȅƻΣ ƪǘƽǊȅ ƴŀǇťŘȊŀƱ ǊƽǿƴƛŜȍ ƛŎƘ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛ ǇǊƻŘǳƪǘ ς Sid 

aŜƛŜǊΩǎ tƛǊŀǘŜǎΗ 5Ȋƛťƪƛ ƴƛŜƳǳΣ ƴŀ ƳŀǇƛŜ Ǐǿƛŀǘŀ ǇƻƧŀǿƛƱƻ ǎƛť 

Ƴƴƽǎǘǿƻ ŀƴƛƳƻǿŀƴȅŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿΣ ƴǇΦ ȊǿƛŜǊȊŊǘΣ ƪǘƽǊŜ ȍȅǿƻ ǊŜŀƎǳƧŊ 

ƴŀ ǊƻȊǿƽƧ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ƳŜǘǊƻǇƻƭƛƛΦ hŎȊȅǿƛǏŎƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴƻ ǊƽǿƴƛŜȍ 

ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ƻǇŜǊƻǿŀƴƛŀ ȊŀǿƛŜǎȊƻƴŊ ƴŀŘ ƭŊŘŜƳ ƪŀƳŜǊŊΣ ƪǘƽǊŀ 

ǇƻȊǿŀƭŀ ȊƻōŀŎȊȅŏ ǿȅōǊŀƴȅ ƪŀǿŀƱŜƪ ǏǿƛŀǘŀΣ ƴƛŜ ǘȅƭƪƻ Ȋ ŘƻǿƻƭƴŜƎƻ 

ƪŊǘŀΣ ŀƭŜ ǊƽǿƴƛŜȍ ǿ ŘǳȍȅƳ ȊōƭƛȍŜƴƛǳ ƛ ƻŘŘŀƭŜƴƛǳΦ ²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ŎǳŘȅ 

Ǐǿƛŀǘŀ ōťŘŊ ǘŜǊŀȊ ŘƻǎƪƻƴŀƭŜ ǿƛŘƻŎȊƴŜ ƴŀ ƳŀǇƛŜ ƎƱƽǿƴŜƧΣ ŘȊƛťƪƛ 

ŎȊŜƳǳ ƎǊŀŎȊ ƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ƳǳǎƛŀƱ ǇǊȊŜƪƻǇȅǿŀŏ ǎƛť ǇǊȊŜȊ ƭƛǎǘť ƳƛŀǎǘΣ ŀōȅ 

ƧŜ ƻŘƴŀƭŜȋŏΦ  

Moja ocena 9/10 

 

 

 

 

 

 

 



Flatout 2 

 

Kategorie wiekowe:  

PEGI: 12 

PEGI: 11+ 

USK: 12 

ESRB:13+ 

 

FlatOut 2 - 5ǊǳƎŀ ŎȊťǏŏ ƎǊȅ Cƭŀǘhǳǘ ŦƛǊƳȅ .ǳƎōŜŀǊΣ ǿȅŘŀƴŀ ǇǊȊŜȊ 

Empire InteractiveΦ ¦ŘƻǎǘťǇƴƛƻƴƻ ƴŀ t/Σ tƭŀȅ{ǘŀǘƛƻƴ нΣ ·ōƻȄ ƛ ƴŀ aŀŎ 

h{ ·Φ tǊŜƳƛŜǊŀ Ǐǿƛŀǘƻǿŀ ƻŘōȅƱŀ ǎƛť ǿ ол ŎȊŜǊǿŎŀ нллсΣ ŀ ǿ tƻƭǎŎŜ 

нт ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ нллсΦ DǊŀ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀ ǿȅȊǿŀƴƛŀ ǎŀƳƻŎƘƻŘƻǿŜ ƴŀ 

ǘǊȊŜŎƘ ǊƽȍƴȅŎƘ ƪƭŀǎŀŎƘΥ ƪƭŀǎŀ 5ŜǊōȅΣ ƪƭŀǎŀ ²ȅǏŎƛƎƻǿŀ ƛ ƪƭŀǎŀ ¦ƭƛŎȊƴŀΦ 

W grze wȅǎǘťǇǳƧŊ ŎȊǘŜǊȅ ǊƻŘȊŀƧŜ ǿȅǏŎƛƎƽǿΥ ȊǿȅƪƱŜ ǿȅǏŎƛƎƛΣ 

ƛƳǇǊŜȊƻǿŜ ǿȅǏŎƛƎƛΣ ǿȅŎȊȅƴȅ ƪŀǎƪŀŘŜǊǎƪƛŜ ƛ ŘŜǊōȅ ŘŜƳƻƭƪƛΦ Wŀƪƻ 

Ȋŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴȅ ƪƻƳǇǳǘŜǊ ǿȅǎǘťǇǳƧŜ ǎƛŜŘƳƛǳ ƪƛŜǊƻǿŎƽǿΦ ²ȅǏŎƛƎƛ 

ǿȅǎǘťǇǳƧŊ ƴŀ ǎȊŜǏŎƛǳ ǊƽȍƴȅŎƘ ǘŜǊŜƴŀŎƘΦ  

 

 

tŀǿŜƱ ²ƛŜŎȊƻǊŜƪ 

 

 

http://pl.wikipedia.org/wiki/Unia_Europejska
http://pl.wikipedia.org/wiki/Finlandia
http://pl.wikipedia.org/wiki/Niemcy
http://pl.wikipedia.org/wiki/Stany_Zjednoczone


Ghost Recon 2 advanced war fighter 
 

 

 

Grin ( producent ) 

Ubisoft ( wydawca ) 

Cenega Poland ( dystrybutor PL ) 

Gry akcji  ( taktyczna )  

13 lipca 2007 ( Ŝwiatowa data premiery ) 

21 wrzeŜnia 2007 ( data wydania w Polsce ) 

 

 

 

 

 

 

Tom Clancy's Ghost Recon: Advanced Warfighter 2 ƧŜǎǘ ŘǊǳƎŊ ŎȊťǏŎƛŊ Ƴƛƴƛ-serii, 

ŦǳƴƪŎƧƻƴǳƧŊŎŜƧ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ǇƻǇǳƭŀǊƴŜƎƻ Ŏȅƪƭǳ ǘŀƪǘȅŎȊƴȅŎƘ ƎƛŜǊ ŀƪŎƧƛΣ ǘǊŀƪǘǳƧŊŎŜƎƻ ƻ 

ŘƻǿƻŘȊŜƴƛǳ ŜƭƛǘŀǊƴȅƳ ƻŘŘȊƛŀƱŜƳ ȍƻƱƴƛŜǊȊȅΣ ȊǿŀƴȅŎƘ Ϧ5ǳŎƘŀƳƛϦΦ tƻŎȊŊǘŜƪ ǿŀǊǎǘǿȅ 

ŦŀōǳƭŀǊƴŜƧ ƻƳŀǿƛŀƴŜƧ ƎǊȅ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ƴƛŜŘƱǳƎƻ Ǉƻ ǿȅŘŀǊȊŜƴƛŀŎƘΣ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴȅŎƘ ǿ 

ǇƛŜǊǿǎȊŜƧ ƻŘǎƱƻƴƛŜ GRAWΦ ¢ǊŀŦƛŀƳȅ ǿƛťŎ ǿ ǎŀƳƻ ǎŜǊŎŜ ƘƛǇƻǘŜǘȅŎȊƴŜƎƻ ƪƻƴŦƭƛƪǘǳ ƎǊŀƴƛŎȊƴŜƎƻ 

Ȋ нлмп Ǌƻƪǳ ǇƻƳƛťŘȊȅ {ǘŀƴŀƳƛ ½ƧŜŘƴƻŎȊƻƴȅƳƛ ŀ aŜƪǎȅƪƛŜƳΦ ² ǘȅƳ ƻǎǘŀǘƴƛƳ ƪǊŀƧǳ ǇŀƴǳƧŜ 

ǿƻƧƴŀ ŘƻƳƻǿŀ Ȋ ǳŘȊƛŀƱŜƳ ǎƛƱ ƭƻƧŀƭƛǎǘȅŎȊƴȅŎƘ ƛ ǊŜōŜƭƛŀƴǘƽǿΣ ƪǘƽǊȊȅ ȊŀƎǊŀȍŀƧŊ ǊƽǿƴƛŜȍ 

ǇƽƱƴƻŎƴŜƳǳ ǎŊǎƛŀŘƻǿƛ ƻƧŎȊȅȊƴȅ ǘŜǉǳƛƭƛΦ YŀǇƛǘŀƴ {Ŏƻǘǘ aƛǘŎƘŜƭƭ ǿǊŀȊ ȊŜ ǎǿƻƛƳƛ 

ǇƻŘƪƻƳŜƴŘƴȅƳƛ ƭŊŘǳƧŜ ǿƛťŎ ƴŀƧǇƛŜǊǿ ǿ ǊŜƧƻƴƛŜ ƳŜƪǎȅƪŀƵǎƪƛŜƎƻ Ƴƛŀǎǘŀ /ƛǳŘŀŘ WǳŀǊŜȊΣ ŀōȅ 

ǿ ǇƽȋƴƛŜƧǎȊȅŎƘ ƳƛǎƧŀŎƘ ōǊƻƴƛŏ ōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿŀ ¦{! ƴa lewym brzegu Rio Grande w 

ǘŜƪǎŀƵǎƪƛƳ 9ƭ tŀǎƻΦ 

 

'ÒÁ ÍÁ Ģ×ÉÅÔÎä ÇÒÁÆÉËö É Óä × ÎÉÅÊ ÒĕŀÎÏÒÏÄÎÅ ÍÉÓÊÅȢ -ÏŀÎÁ ÇÒÁç 

w trybie pojedynczym jak i multiplayer . Nie ma krwi i nie jest zbyt 

ÄÒÁÓÔÙÃÚÎÁȟ ÔÁËŀÅ ÍÏŀÎÁ × ÎÉä ÇÒÁç ÂÅÚ ×ÉöËÓÚÙÃÈ ÏÂÁ× ÐÒÚÅÄ 

ÓÔÒÁÓÚÎÙÍÉ ÓÃÅÎÁÍÉȢ 7 ÇÒÚÅ ÍÁÓÚ ÄÏ ÄÙÓÐÏÚÙÃÊÉ ÐÉöÃÉÕ ŀÏčÎÉÅÒÚÙ 

ÐÒÚÙÓÚčÏĢÃÉȟ ÁÌÅ ÔÙÌËÏ ÔÒÚÅÃÈ ÍÏŀÅÓÚ ×ÚÉäç ÎÁ ÍÉÓÊöȢ 0ÒÁ×ÉÅ ÚÁ×ÓÚÅ 

ÄÏÓÔÁÊÅÓÚ ×ÓÐÁÒÃÉÅ ÍÅËÓÙËÁďÓËÉÃÈ ÌÏÊalistów lub armii 

ÁÍÅÒÙËÁďÓËÉÅÊȢ      

                                              DƻǊŊŎƻ ǇƻƭŜŎŀƳΣ tŀǿŜƱ ²ƛŜŎȊƻǊŜƪ 

 

 

 



 
 

Tibia ï gra z gatunku MMORPG, stworzona przez 

czterech niemieckich studentów informatiki(Stephan Börzsönyi, Guido Lübke, Ulrich Schlott i Stephan 

Vogler), dystrybuowana przez niemieckŃ firmň Cip Soft. PoczŃtkowo byğa niekomercyjnym 

eksperymentem. Pierwsza wersja Tibii zostağa wydana w 19977, byğa jednak bardzo niedopracowana. 

Po kr·tkim czasie stağa siň projektem komercyjnym. 

Tibia, mimo stosunkowo dğugiego czasu istnienia, nadal posiada prostŃ grafikň opartŃ nabit 

mapach stworzonŃ w 2D. Gra pozbawiona jest jakichkolwiek dŦwiňk·w. Uczestniczenie w grze jest 

bezpğatne, jednakŨe Cip Soft oferuje ulepszanie kont do statusu konta premiowanego 

odblokowujŃcego wiele dodatkowych opcji 

W Polsce gra stağa siň tematem wielu reportaŨy prasowych na temat uzaleŨnienia od gier  i internetu
. 

. 

 

! ƻǘƻ ȊŀƱƻȍȅŎƛŜƭŜ ¢.LL  

 

 

 

Wojtek 

 

 

 

 

 

 



World Rally Championship 

tŜǿƴƛŜ ƪŀȍŘȅ ǎƱȅǎȊŀƱ ƻ ƎǊȊŜ ƴŀ konsole i komputery WRC. 

WŜǎǘ ŘƻǎƪƻƴŀƱŀ ǎǳƳǳƭŀŎƧŀ ƧŀȊŘȅ ǊŀƧŘƻǿŜƧ ƛ ǎŀƳƻŎƘƻŘƻǿŜƧΦ 

Przeciňtnie gra kosztuje od 50 do 100zğ. Rajdowe Samochodowe 

Mistrzostwa świata (w skrócie RSMś, WRC ï ang. World Rally Championship) ï 

najwyŨsza kategoria rywalizacji w rajdach samochodowych, coroczny cykl mistrzowski o 

tytuğy Rajdowego Mistrza świata Kierowc·w, Rajdowego Mistrza świata Pilot·w oraz 

Rajdowego Mistrza świata Konstruktor·w. Cykl skğada siň z kilkunastu (w sezonie 2010: 

trzynastu) rund ï trzydniowych rajd·w rozgrywanych na cağym Ŝwiecie. 

Warunkiem koniecznym do uczestnictwa w RSMś jest, w przypadku kierowc·w i pilot·w, 

posiadanie miňdzynarodowej licencji rajdowej. Organizatorem mistrzostw jest FIA. 

R·wnolegle z RSMś odbywajŃ siň: 

¶ Rajdowe Samochodowe Mistrzostwa świata Samochod·w Produkcyjnych (PWRC ï 

ang. Production Car World Rally Championship), 

¶ Rajdowe Samochodowe Mistrzostwa świata Super 2000 (SWRC ï ang. Super 2000 

World Rally Championship), 

¶ Rajdowe Samochodowe Mistrzostwa świata Junior·w (JWRC ï ang. Junior World 

Rally Championship). 

¶ W 1997 roku pojawiğy siň przepisy wprowadzajŃce kategoriň samochodów WRC, 

kt·ra miağa zastŃpiĺ grupň A. 

¶ KaŨdy samoch·d specyfikacji WRC obowiŃzujŃ regulacje przygotowane przez FIA. 

DefiniujŃ one zakres dozwolonych przer·bek w stosunku do drogowej wersji pojazdu, 

kt·ry jest bazŃ dla samochodu rajdowego, ograniczajŃ maksymalnŃ moc silnika 

(teoretycznie do 300KM), minimalnŃ masň pojazdu (1230kg) i precyzujŃ wymagania 

w stosunku do wyposaŨenia odpowiedzialnego za bezpieczeŒstwo zağogi. Silnik moŨe 

mieĺ maksymalnie 2000cmį pojemnoŜci, z reguğy posiada turbosprňŨarkň oraz 

sekwencyjnŃ skrzyniň bieg·w o wzmocnionej konstrukcji (w historii aut WRC 

spotykane byğy skrzynie posiadajŃce od czterech do siedmiu przeğoŨeŒ) oraz 

inteligentny napňd na cztery koğa. Samoch·d ten musi byĺ teŨ przystosowany do 

poruszania siň po normalnych drogach, gdyŨ musi przemieszczaĺ. 

 

W artykule wykorzystano   strony: 

www.wikipedia.pl      www.google.pl         Adam 

http://pl.wikipedia.org/wiki/J%C4%99zyk_angielski
http://pl.wikipedia.org/wiki/Rajdy_samochodowe
http://pl.wikipedia.org/wiki/Rajdowe_Mistrzostwa_%C5%9Awiata_2010
http://pl.wikipedia.org/wiki/F%C3%A9d%C3%A9ration_Internationale_de_l%27Automobile
http://pl.wikipedia.org/wiki/Samoch%C3%B3d_WRC
http://pl.wikipedia.org/wiki/F%C3%A9d%C3%A9ration_Internationale_de_l%27Automobile
http://pl.wikipedia.org/wiki/Turbospr%C4%99%C5%BCarka
http://www.wikipedia.pl/
http://www.google.pl/


RECENZJE FILMOWE  

Avatar  

wŜȍȅǎŜǊΥ WŀƳŜǎ /ŀƳŜǊƻƴ  

WystňpujŃ: Sam Worthington, Zoe Saldana, Sigourney Weaver 

Dğugo oczekiwany film Jamesa Camerona zrealizowany z wielkim rozmachem, 

por·wnywalnym do "Titanica". Szacowany budŨet na poziomie 237 milion·w dolar·w 

daje mu trzecie miejsce pod tym wzglňdem daje mu trzecie miejsce w historii kina. 

Jest to film science fiction. 

 

NA'VI 

Maj Ń gġadkŃ, ciemnoniebieskŃ skórň z cňtkami oraz chwytny ogon, który 
równowaŨy wydġuŨony tors i nogi, posiadajŃ stosunkowo maġe czaszki. Ich oczy, 
których kolor jest zielony lub Ũ·ġty, pozwalaj Ń widzieĺ w róŨnych widmach 
Ŝwiatġa. Bioluminescencyjne znaki na twarzy sġuŨŃ identyfikacji [11]. Maj Ń okoġo 
3 metrów wzrostu oraz smukġe ciaġo, lecz dziňki wyra Ŧnie zarysowanej 
muskulaturze nie stwarzaj Ń wraŨenia wychudzonych. Ich uszy s Ń szpiczaste, a 
nosy oraz oczy rozszerzone. MajŃ po 4 palce u rŃk i nóg, przez co ich matematyka  
jest oparta na systemie ósemkowym[11]Ich szyja jest proporcjonalnie dġuŨsza od szyi 
przeciňtnego czġowieka. SŃ czterokrotnie silniejsi od ludzi, a natura wzmocniġa 

http://www.google.com/url?url=http://www.filmweb.pl/person/Sam%2BWorthington-53674&rct=j&sa=X&ei=_2oHTcbSHMnprAes8sHyDQ&ved=0CCoQggkoATAA&q=avatar&usg=AFQjCNHjLy8kZwQQJPEa5VCcQG6p5iyJSg
http://www.google.com/url?url=http://www.filmweb.pl/person/Zoe%2BSaldana-40559&rct=j&sa=X&ei=_2oHTcbSHMnprAes8sHyDQ&ved=0CCsQggkoAjAA&q=avatar&usg=AFQjCNG-jvZQsAh1OjdmrfZ1DwVW64FGZA
http://www.google.com/url?url=http://www.filmweb.pl/person/Sigourney.Weaver&rct=j&sa=X&ei=_2oHTcbSHMnprAes8sHyDQ&ved=0CCwQggkoAzAA&q=avatar&usg=AFQjCNEzWHG-SJF2mBpCSSyxjtmD2bzNlA
http://pl.wikipedia.org/wiki/Avatar_(film)#Na.27vi
http://pl.wikipedia.org/wiki/Avatar_(film)#cite_note-MariaWilhelm-10
http://pl.wikipedia.org/wiki/Metr
http://pl.wikipedia.org/wiki/Matematyka
http://pl.wikipedia.org/wiki/%C3%93semkowy_system_liczbowy
http://pl.wikipedia.org/wiki/%C3%93semkowy_system_liczbowy


ich koŜci naturalnym wġ·knem wňglowym , dziňki czemu sŃ niesamowicie sprawni 
oraz wytrzymali. średnia dġugoŜĺ Ũycia Na'vi jest podobna do Ŝredniej dġugoŜci 
Ũycia czġowieka[11]. 

 
PANDORA 

Pandora jest ksiňŨycem fikcyjnego gazowego olbrzyma ð Polifema ð krŃŨŃcego po 
orbicie Alfa Centauri . Znajduje si ň okoġo 4,4 roku Ŝwietlnego  od Ziemi. PodróŨ na 
niŃ trwa okoġo 6 lat.                                                                                

 

 

 

 

 

 

 

 

 

!ǳǘƻǊȊȅΥ _ǳƪŀǎȊ ƛ !ŘŀƳΦ  

 

http://pl.wikipedia.org/wiki/W%C5%82%C3%B3kno_w%C4%99glowe
http://pl.wikipedia.org/wiki/Avatar_(film)#cite_note-MariaWilhelm-10
http://pl.wikipedia.org/wiki/Gazowy_olbrzym
http://pl.wikipedia.org/wiki/Alfa_Centauri
http://pl.wikipedia.org/wiki/Rok_%C5%9Bwietlny


 

 

 

 

    WŜr·d znanych mi hollywoodzkich produkcji najbardziej lubiň film przygodowy 
autorstwa Stevena Spielberga pt. ĂIndiana Jones i Poszukiwacze Zaginionej Arkiò. 

    Opowiada on historiň pewnego archeologa o imieniu Indiana Jones, kt·ry szuka 

niezwykğych artefakt·w, podr·ŨujŃc po cağym Ŝwiecie. Tym razem wybiera siň na 

wyprawň do Egiptu, aby odnaleŦĺ tajemniczŃ skrzyniň z dekalogiem, Arkň 

Przymierza. Podczas przygody musi siň zmierzyĺ z wieloma przeciwnoŜciami losu. 

Stara siň, aby mistyczny skarb nie wpadğ w rňce nazist·w. Bohatera cechuje piňkny 

brŃzowy kapelusz z duŨym rondem oraz sk·rzany bat. Odtw·rcŃ gğ·wnej roli jest 

Harrison Ford. 

     Film mimo swej starej daty produkcji 

cieszy siň powodzeniem wŜr·d wielu widz·w. 

Serdecznie go polecam, poniewaŨ robi 

wielkie wraŨenie i na zawsze pozostaje w 

pamiňci. Zapewniam was, Ũe po obejrzeniu 

tego kinowego hitu, sami zechcecie przeŨyĺ 

takŃ wspaniağŃ historiň jak zabawny 

archeolog.                                                                                

                                                                                                                                                                

                                                                                                                                                                                                                                                            

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                   Miğosz Sğowakiewicz kl.VI 

 

 



 

Jednym z moich ulubionych film·w komediowych jest animacja, w       reŨyserii 

Andrew Adamsona i Vicky Jenson pt. ĂShrekò.  

    Opowiada on historiň pewnego ŨyjŃcego samotnie ogra, o imieniu Shrek. Bohater 

mimo braku przyjaci·ğ, nie przejmuje siň, poniewaŨ 

najchňtniej unikağby kontakt·w z innymi. Bez 

Ũadnych trosk zamieszkuje mağŃ chatkň na bagnach. 

Kt·regoŜ jednak razu zaczynajŃ go nachodziĺ r·Ũne 

baŜniowe stworzenia, skarŨŃc siň na represje ze 

strony strasznego Lorda Farquaada.  

    Ogr postanawia wybraĺ siň do siedziby okrutnika w 

celu odzyskania spokoju na mokradğach. Podczas wyprawy spotyka niezdarnego i 

irytujŃcego osğa, kt·ry wkr·tce staje siň jego towarzyszem.  

    Po przybyciu do zamku bezwzglňdnego wğadcy, Shrek zawiera z nim ukğad. 

Farquaad m·wi, Ũe odda mu prawa do naleŨnych ziem, jeŜli ocali dla niego piňknŃ 

kr·lewnň Fionň.  

    Gğ·wnemu bohaterowi udaje siň uwolniĺ ksiňŨniczkň, 

jednakŨe rozwija siň miňdzy nimi wŃtek miğosny. P·Ŧniej 

okazuje siň, Ũe po zmierzchu Fiona przemienia siň w 

ogrzycň, gdyŨ kiedyŜ zostağ na niŃ rzucony zğy urok. 

    Film koŒczy siň klňskŃ Lorda Farquaada oraz widowiskowym Ŝlubem  Shreka i 

Fiony. 

    W polskiej wersji jňzykowej gğ·wnym bohaterom gğos·w uŨyczajŃ: Zbigniew 

Zamachowski ï Shrekowi, Jerzy Stuhr ï osiğkowi, natomiast Agnieszka Kunikowska ï 

królewnie  Fionie. 

    W tym kinowym hicie nie brakuje humoru. Jest odpowiedni dla dzieci i dorosğych. 

WystňpujŃ w nim elementy z wielu baŜni, w tym przypadku z ĂRoszpunkiò. Produkcja 

ma swoje kontynuacje, lecz nie sŃ one tak zabawne jak pierwsza czňŜĺ. UwaŨam, Ũe 

to wspaniağa komedia o prawdziwej miğoŜci oraz przyjaŦni.         

                                                                                                          

Miğosz Sğowakiewicz kl.VI 

 



         

                                

SŃ filmy , kt·re zapisujŃ siň w pamiňci z powodu humoru , inne z 

nieustajŃcej akcji . 

ProdukcjŃ ğŃczŃcŃ te dwa elementy jest dzieğo Richarda Donnera pt. 

ĂZab·jcza BroŒ Ă .  

  Ten film zostanie  w pamiňci na zawsze , poniewaŨ wysmakowany 

dowcip i interesujŃca fabuğa odznaczyğa siň w moim Ũyciu . 

Tw·rcy genialnie zastosowali poğŃczenie rezolutnych dialog·w i 

dw·ch zupeğnie r·Ũnych postaci. 

WisienkŃ na torcie jest gwiazdorska obsada min. Mel Gibson , Joe 

Pesci i Danny Glover . 

   Jest to mój ulubiony film , 

pomimo starej daty 

produkcji dalej trzyma siň 

obecnych standardów .  

fffd 

 

 

 

 

                                                                                                                Autor : Adam Ciejek  

                                                                                                                  ¾ǊƽŘƱŀ Υ wikipedia .pl , Google.pl 

 



YƻƳŜŘƛŀ ƻƎƭŊŘŀƴŀ ǿƛŜƭŜ ǊŀȊȅ ǇǊȊŜǎǘŀƧŜ ǏƳƛŜǎȊȅŏ Φ ²ȅƧŊǘƪƛŜƳ ƻŘ 

ǊŜƎǳƱȅ ƧŜǎǘ ǇǊƻŘǳƪŎƧŀ ǊŜȍȅǎŜǊƻǿŀƴŀ ǇǊȊŜȊ Todda Phillipsa pt.  α ½ŀƴƛƳ 

hŘŜƧŘŊ ²ƻŘȅέ  Φ 

    Film opowiada historiň o wsp·lnej podr·Ũy dw·ch zupeğnie obcych 

sobie ludzi o odmiennych poglŃdach i zupeğnie innych sposobach 

bycia  , lecz po dotarciu do upragnionego celu bohaterzy stajŃ siň 

sobie bardzo bliscy .  
To dzieğo charakteryzuje ciňty i bğyskotliwy Ũart rozbawiajŃcy 

widz·w o r·Ũnych poczucia humoru . 

WisienkŃ na torcie jest gwiazdorska obsada w skğadzie : Roberta 

Downeya Jr. i Zacha Galifianakisa . 

    Filmem moŨna siň nacieszyĺ zar·wno w zimowe wieczory jakii 

gorŃce letnie dni .  

 Serdecznie 

Polecam  

Adam Ciejek 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://pl.wikipedia.org/wiki/Zach_Galifianakis


 

     ² ȊŜǎȊƱȅƳ ǘȅƎƻŘƴƛǳ ǇǊȊȅƧŜŎƘŀƱ Řƻ ƳƴƛŜ ƪƻƭŜƎŀΦ hƎƭŊŘŀƭƛǏƳȅ Řǳȍƻ 

ƛƴǘŜǊŜǎǳƧŊŎȅŎƘ ŦƛƭƳƽǿΦ ²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ƻƴŜ ōȅƱȅ ǇǊȊŜǿŀȍƴƛŜ ǏƳƛŜǎȊƴŜΣ ƭŜŎȊ 

ƴŀƧōŀǊŘȊƛŜƧ ǇƻŘƻōŀƱŀ Ƴƛ ǎƛť ƪƻƳŜŘƛŀ  ΨΩWŜǎȊŎȊŜ 5ŀƭŜƧ bƛȍ tƽƱƴƻŎέΦ 

       Opowiada ona o pracowniku poczty Philippe Abramsie którego 

ȊŀƎǊŀƱ YŀŘ aŜǊŀŘ ƪǘƽǊȅ ƻŘ ŘƱǳƎƛŜƎƻ ŎȊŀǎǳ ǎǘŀǊŀ ǎƛť ƻ ǇǊȊŜƴƛŜǎƛŜƴƛŜ 

ǇƻŘ ƴŀŎƛǎƪƛŜƳ ȍƻƴȅΦ bƛŜǎǘŜǘȅ Ȋ ǇǊȊŜŘ ƴƻǎŀ ǇƻǎŀŘŜ ȊŀōƛŜǊŀ Ƴǳ ƪŀƭŜƪŀΦ 

tƻ ǘȅƳ ǿȅŘŀǊȊŜƴƛǳ Ǉƻǎǳǿŀ ǎƛť Řƻ ǎǿŀƱǎȊƻǿŀƴƛŀ ǇƻŘŀƴƛŀ ƛ ǳŘŀǿŀƴƛa 

ƻǎƻōȅ ƴƛŜǇŜƱƴƻǎǇǊŀǿƴŜƧ Ŏƻ ȊƻǎǘŀƧŜ ǿȅƪǊȅǘŜΦ bŀǎǘťǇƴƛŜ ŘƻǎǘŀƧŜ ƻƴ 

przeniesienie dyscypilnarne na tƽƱƴƻŎ do Bergues w Nord-Pas-de-

Calais. PhilipǇŜ ǿƛŜŘȊƛŀƱ ƻ ǎǳǊƻǿȅƳ ƪƭƛƳŀŎƛŜ ǇŀƴǳƧŊŎȅƳ ƴŀ ǇƽƱƴƻŎȅ ƛ 

ƴƛŜǳǇǊȊŜƧƳȅŎƘ ƭǳŘȊƛŀŎƘ ƳƛŜǎȊƪŀƧŊŎȅŎƘ ǘŀƳΣ ŀƭŜ Ƨǳȍ Ǉƻ ƪƛƭƪǳ ŘƴƛŀŎƘ 

ƻƪŀȊǳƧŜ ǎƛťΣ ȍŜ ǿŎŀƭŜ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ǘŀƳ ǘŀƪ ȊƛƳƴƻΣ ŀ ƭǳŘȊƛŜ ǎŊ Ƴƛƭƛ ƛ ƎƻǏŎƛƴƴƛΦ 

tƻ ǿƛŜƭǳ ǇǊȊȅƎƻŘŀŎƘ ǇǊȊŜȍȅǘȅŎƘ ƴŀ ǇƽƱƴƻŎȅ !ōǊŀƳǎ ŘƻǎǘŀƧŜ 

przeƴƛŜǎƛŜƴƛŜ ǎǇƻǿǊƻǘŜƳ ƴŀ ǇƻƱǳŘƴƛŜΦ 

      ² ƳƻƧŜƧ ƻǇƛƴƛ ŦƛƭƳ ƧŜǎǘ ǿŀǊǘȅ Řƻ ƻōŜƧǊȊŜƴƛŀ ƧŜǎǘ ǿ ƴƛƳ Řǳȍƻ 

ǏƳƛŜǎȊƴȅŎƘ ƳƻƳŜƴǘƽǿΦ ² ƳƻƧŜƧ ǊŜŎŜƴȊƧƛ ƻǇƛǎŀƱŜƳ ǘȅƭƪƻ ƎƱƽǿƴȅ 

ǿŊǘŜƪ ŦƛƭƳǳ ǿƛťŎ ƧŜǏƭƛ ƪǘƻǏ ŎƘŎŜ ƴŀǇǊŀǿŘŜ ƳƛŜŏ ΨΩƪǳǇŜΩΩ ŘƻōǊŜƧ 

zabawy zapraszam do obejrzenia tegƻ ǿƱŀǏƴƛŜ ŘȊƛŜƱŀ 5ŀƴƴŜƎƻ .ƻƻƴŀΦ 

  

Kilka scen z filmów :  

http://pl.wikipedia.org/wiki/Bergues
http://pl.wikipedia.org/wiki/Nord-Pas-de-Calais
http://pl.wikipedia.org/wiki/Nord-Pas-de-Calais


 

 

 

     CƛƭƳȅ ƻ ƳǳȊȅŎŜ ǇǊȊŜǿŀȍƴƛŜ ǎŊ ƴǳŘƴŜ ƛ ǇǊȊŜȊŜ ƳƴƛŜ ȊƴƛŜƭǳōƛŀƴŜΦ 

²ȅƧŊǘƪƛŜƳ ƻŘ ǘŜƎƻ ƧŜǎǘ ŦƛƭƳ ōƛƻƎǊŀŦƛŎȊƴȅΣ ƪǘƽǊȅ ƻōǊŀȊǳƧŜ ŘȊƛŜŎƛƵǎǘǿƻ 

ǎƱȅƴƴŜƎƻ ǊŀǇŜǊŀ 9ƳƛƴŜƳŀΦ ¢ǿƽǊŎŊ ǘŜƎƻ ŘȊƛŜƱŀ ƧŜǎǘ Curtis Hanson 

     !ƪŎƧŀ ŘȊƛŜƧŜ ǎƛť ǿ мффр Ǌƻƪǳ ǿ 5ŜǘǊƻƛǘΦ Jimmy Smith jr (jego 

ǇƛŜǊǿƻǿȊƻǊŜƳ ōȅƱ ǿƱŀǏƴƛŜ 9ƳƛƴŜƳύ ƳƛŜǎȊƪŀ ǿ ŘȊƛŜƭƴƛŎȅ ȊǿŀƴŜƧ уΦ 

aƛƭŊΣ ǎǘŀƴƻǿƛŊŎŜƧ ƎǊŀƴƛŎť ǇƻƳƛťŘȊȅ ŎȊŀǊƴŊ ƛ ōƛŀƱŊ ŎȊťǏŎƛŊ ƳƛŀǎǘŀΦ Dla 

ƴƛŜƎƻ ƴŀƧǿŀȍƴƛŜƧǎȊŀ ȊŀǿǎȊŜ ōȅƱŀ ƳǳȊȅƪŀΦ aŀ ƻƴ ǇƻǿŀȍƴŜ ǇǊƻōƭŜƳȅ 

ǇƻƴƛŜǿŀȍ ŘȊƛŜǿŎȊȅƴŀ Ǝƻ ǊȊǳŎƛƱŀΣ ŀ ƴƻǿŀ ǇǊŀŎŀ ǿ ŦŀōǊȅŎŜ ȊŘŜǊȊŀƪƽǿ 

Ƴǳ ƴƛŜ ƻŘǇƻǿƛŀŘŀΦ ² ŘƻŘŀǘƪǳ ƧŜƎƻ ōȅƱŀ ŘȊƛŜǿŎȊȅƴŀ ȊŀōƛŜǊŀ Ƴǳ ŘƻƳ 

ƛ ǎŀƳƻŎƘƽŘ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ǘȅƳ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊŀ ǎƛť Řƻ ƳŀǘƪƛΦ WŜǎǘ ona 

ȊŀŘƱǳȍƻƴŀ ǿ ƪŀǎȅƴŀŎƘ ƛ ƧŜƧ ǎȅƴ ȍŜōȅ ƧŜƧ ǇƻƳƽŎ ȊŀŎȊȅƴŀ ƪŀǊƛŜǊŜ 

ǊŀǇŜǊǎƪŊΦ .ƛŜǊȊŜ ƻƴ ǳŘȊƛŀƱ ǿ ΨΩǿŀƭƪŀŎƘΩΩ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ƎƱƽǿƴŊ ƴŀƎǊƻŘŊ ǎŊ 

ǇƛŜƴƛŊŘȊŜΦ ½ ǇƻŎȊŊǘƪǳ ǘǊǳŘƴƻ ƧŜǎǘ Ƴǳ ǎƛť ǇǊȊȅȊǿȅŎȊŀƛŏ Řƻ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ 

ŎȊŀǊƴȅŎƘ ƎŀƴƎǎǘŜǊƽǿ ŀƭŜ ǇƽȋƴƛŜƧ ƛŘȊƛŜ Ƴǳ Ƨǳȍ Ƨŀƪ Ǉƻ ƳŀǏƭŜΦ 

    CŀōǳƱŀ ŦƛƭƳǳ Ƴƛ ǎƛť ōŀǊŘȊƻ ǇƻŘƻōŀƱŀ ōȅƱƻ ǿ ƴƛƳ Řǳȍƻ ǇƻōƻŎȊƴȅŎƘ 

ǿŊǘƪƽǿΦ  WŜǏƭƛ ŎƘŎŜŎƛŜ ǳǎƱȅǎȊŜŏ ƪƛƭƪŀ 9ƳƛƴŜƳŀ Ȋŀ ƪǘƽǊŜ ŘƻǎǘŀƱ ǘŜȍ 

Oscara obejrzyjcie ten film.  

 

 

 

http://pl.wikipedia.org/wiki/Curtis_Hanson


NASZE PASJE  

The Black Eyed Peas 

                                            

Rok ȊŀƱƻȍŜƴƛŀΥ мффрǊΦ 

Kraj: Stany Zjednoczone 

/ȊƱƻƴƪƻǿƛŜΥ CŜǊƎƛŜΣ ¢ŀōƻƻΣ ŀǇƭΦŘŜΦŀǇΣ 

will.i.am 

The Black Eyed Peas (do 2003 "Black Eyed Peas") - amerykaŒska grupa hip 

hopowa, powstağa w Los Angeles, w Kalifornii, w 1995. W skğad zespoğu 

wchodzŃ Will.i.am, Fergie, Taboo i Apl.de.ap. Od premiery trzeciego albumu 

"Elephunk" w 2003, grupa sprzedağa okoğo 27 milion·w pğyt na cağym Ŝwiecie i 

20 milion·w singli, w sumie 47 milion·w. Grupa zdobyğa uznanie za hity 

"Where Is the Love?" i "Shut Up". Album "Monkey Business" zdobyğ aŨ 4-

krotnie platynowŃ pğytň w USA, tak jak dwa single z niego pochodzŃce "Don't 

Phunk with My Heart" i "My Humps". 

W 2009 grupa wydağa single "Boom Boom Pow" i " I Gotta 

Feeling". Oba zajmowağy przez niemal p·ğ roku pierwsze 

miejsca w Billboard Hot 100, a "I Gotta Feeling" byğ 

pierwszym singlem zespoğu kt·ry sprzedano w nakğadzie 1 

miliona w samej Wielkiej Brytanii. Album "The E.N.D" 

zdobyğ piňciokrotnie platynň, w samej Kanadzie, natomiast 

we Francji trzykrotnie zdobyğ diamentowŃ pğytň. Zesp·ğ 

byğ nominowany do "Most Popular International Artist" w 

ARIA 

Music Awards. 

t!²9_ 

 

 

 

 

 

 



               Hasbro NERF®  

                    ²ȅǊȊǳǘƴƛŜ b9wCϯ 5ȊƛŜƭƛ ǎƛť ƴŀ ƎǊǳǇȅΥ 

N-Strike  

Watergun  

N-Force  



Dart Tag  

  

²ȅǊȊǳǘƴƛŜ b9wCϯ ȊƻǎǘŀƱȅ ȊŀǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴŜ Řƻ strzelania 

bez niebezpiecznych sytuacji . Oto rzadkie i najlepsze 

Wyrzutnie NERF®: 

 



 

½ŘƧťŎƛŀ ǏŎƛŊƎƴƛťǘŜ Ȋ 
http://www.google.pl/images?hl=pl&biw=1280&bih=933&gbv=2&tbs=isch%3A1&sa=1&q=nerf+n-

strike&aq=0&aqi=g2&aql=&oq=nerf+n    

aŀǘŜǳǎȊ .ŜǊƴŀŘ ƛ {Ŝōŀǎǘƛŀƴ {ȊŎȊŜǇŀƵǎƪƛ 

 

 

 

http://www.google.pl/images?hl=pl&biw=1280&bih=933&gbv=2&tbs=isch%3A1&sa=1&q=nerf+n-strike&aq=0&aqi=g2&aql=&oq=nerf+n
http://www.google.pl/images?hl=pl&biw=1280&bih=933&gbv=2&tbs=isch%3A1&sa=1&q=nerf+n-strike&aq=0&aqi=g2&aql=&oq=nerf+n


                 Taniec Towarzyski 

{ǇƻǊǘ ǘŜƴ ŘȊƛŜƭƛ ǎƛť ƴŀ ŘǿƛŜ ƎǊǳǇȅΥ 

Standard                                      [ŀǘȅƴƻ !ƳŜǊȅƪŀƵǎƪƛŜ 

Walc Angielski                                 Samba 

Tango                                             Cha Cha  

²ŀƭŎ ²ƛŜŘŜƵǎƪƛ                           wǳƳōŀ 

Quick Step                                     Passodoble  

                                                          Jive 

   {ǘŀƴŘŀǊŘ YƻƧŀǊȊȅ {ƛť Ȋ ²ƻƭƴȅƳ ¢ŀƵŎŜƳ- TO NIE 

tw!²5!Η ²ŀƭŎ ²ƛŜŘŜƵǎƪƛ ƛ vǳƛŎƪ {ǘŜǇ {Ŋ ǎȊȅōƪƛƳƛ 

¢ŀƵŎŀƳƛΦ                                                               

 

  Latyno ŀƳŜǊȅƪŀƵǎƪƛŜ ǎŊ ǎȊȅōƪƛŜ όǇƻƳƛƧŀƧŊŎ wǳƳōťύΦ 

Mateusz 

 



Bulteriery 
.ǳƭǘŜǊƛŜǊ ƧŜǎǘ ǇǎŜƳ ȊǊƽǿƴƻǿŀȍƻƴȅƳΣ ȍȅǿȅƳ όƭŜŎȊ ƴƛŜ ƴŀŘǇƻōǳŘƭƛǿȅύ 

ƛ ōȅǎǘǊȅƳΣ ƭŜŎȊ ŎȊťǎǘƻ 

upartym. Wymaga wczesnej 

socjalizacji z innymi 

ȊǿƛŜǊȊťǘŀƳƛ ŘƻƳƻǿȅƳƛΦ 

¢ƻƭŜǊǳƧŊ ŘȊƛŜŎƛΣ ƧŜŘƴŀƪ ƛŎƘ 

ƪƻƴǘŀƪǘȅ Ȋ ƴƛƳƛ ƳǳǎȊŊ 

ƻŘōȅǿŀŏ ǎƛť ǇƻŘ ƪƻƴǘǊƻƭŊ 

ƻǎƽō ŘƻǊƻǎƱȅŎƘΦ tƻŎȊŊǘƪƻǿƻ 

ƘƻŘƻǿŀƴŜ Ƨŀƪƻ ǎȊŎȊǳǊƻƱŀǇȅΣ 

ǇƽȋƴƛŜƧ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴŜ Řƻ ǿŀƭƪ Ǉǎƽǿ ƻǊŀȊ ǇƻƭƻǿŀƵ ƴŀ ƴƛŜŘȋǿƛŜŘȊƛŜ 

όǿ ǿƛťƪǎȊŜƧ ƎǊǳǇƛŜύΦ tǎȅ ǘŜ ǎŊ ōŀǊŘȊƻ ǿȅŎȊǳƭƻƴŜ ƴŀ ƻƎƛŜƵΣ ǿŜŘƱǳƎ 

ƴƛŜƪǘƽǊȅŎƘ ȋǊƽŘŜƱ ŀƭŀǊƳƻǿŀƱȅ ǿ ǿƛƻǎƪŀŎƘ ƻ ǇƻȍŀǊȊŜΦ hōŜŎƴƛŜ ǎŊ 

ƎƱƽǿƴƛŜ ǇǎŀƳƛ ǊƻŘȊƛƴƴȅƳƛΦ .ǳƭǘŜǊƛŜǊȅ ŘƻōǊȊŜ ŎȊǳƧŊ ǎƛť ǿ ǇǎƛŎƘ 

sportach, takich jak agility czy flyball. 

 

²ƛťƪǎȊƻǏŏ ƭǳŘȊƛ ǘǿƛŜǊŘȊƛΣ ȍŜ ōǳƭǘŜǊƛŜǊȅ ǎŊ ŀƎǊŜǎȅǿƴŊ ƛ ƴŀŘǇƻōǳŘƭƛǿŊ 

rŀǎŊ ǇǎƽǿΣ ƭŜŎȊ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ǘƻ ǇǊŀǿŘŊ ǘŀƪ ƴŀǇǊŀǿŘť ǎŊ ǘƻ Ǉǎȅ ƪǘƽǊŜ 

ƳǳǎȊŊ  ŎȊǳŏ ƴŀŘ ǎƻōŊ ǿȅȍǎȊƻǏŏ ƛ ǘȅƭŜ ό ƴƻ ŎƘȅōŀΣ ȍŜ ǿƱŀǏŎƛŎƛŜƭŜ 

ǘǊŀƪǘǳƧŊ ƧŜ Ƨŀƪ ǇƻǘǿƻǊȅ ǿǘŜŘȅ ƳƻƎŊ ǎƛť ƴƛƳƛ ǎǘŀŏύΦ 

  Ale tak szczerze to z której mordki lepiej patrzy? 

http://pl.wikipedia.org/wiki/Socjalizacja
http://pl.wikipedia.org/wiki/Nied%C5%BAwied%C5%BA_brunatny
http://pl.wikipedia.org/wiki/Agility
http://pl.wikipedia.org/wiki/Flyball


              Z tej                      czy                         z tej? 

 

 

 

 

 

 

 

hƴŜ ǎŊ ǘŀƪƛŜ ǏƭƛŎȊƴŜ ΗΗΗ 
½ŘƧťŎƛŀ ōǊŀƴŜ Ȋ DƻƻƎƭŜ ƎǊŀŦƛƪŀ                                                                            Julia 

 

 



                            Nurkowanie 

Nurkowanie ï przebywanie pod wodŃ przy wykorzystaniu odpowiedniego sprzňtu lub na tzw. 

zatrzymanym oddechu (freediving), w celach rekreacyjnych, sportowych, naukowych, technicznych, 

ratunkowych lub militarnych. Nurkowanie ze sprzňtem (ang. scuba diving) oraz nurkowanie na 

zatrzymanym oddechu (ang. freediving) jest zaliczane do sportów ekstremalnych. 

Nurkowanie na tzw. zatrzymanym oddechu (ang. freediving), polega na zanurzeniu siň na pewnŃ 

gğňbokoŜĺ na jednym oddechu po czym powr·cenie na powierzchniň. Podstawowym sprzňtem jest 

tzw. sprzňt ABC (maska, fajka, pğetwy), zestaw umoŨliwiajŃcy tzw. snorkeling. AlternatywŃ jest uŨycie 

sprzňtu umoŨliwiajŃcego oddychanie sprňŨonym powietrzem (lub innŃ mieszankŃ gazów), co 

umoŨliwia dğuŨsze przebywanie pod wodŃ. 

Wyr·Ũnia siň nastňpujŃce rodzaje nurkowania: 

Á snorkeling ï oglŃdanie podwodnego Ŝwiata podczas unoszenia siň na wodzie, z wykorzystaniem 

sprzňtu ABC. Bardzo popularne np. w Egipcie. 

Á bezdechowe (freediving) ï nurkowanie na wstrzymanym w pğucach powietrzu (zatrzymany 

oddech) 

Á pğetwonurkowanie ï rekreacyjne do gğňbokoŜci 40 m, dostňpne nawet dla dzieci juŨ od 10-12 lat 

(na znacznie mniejsze gğňbokoŜci i pod opiekŃ instruktora) bez wyznaczonej g·rnej granicy wieku, 

okreŜlonej stanem zdrowia kandydata. 

Á techniczne ï dekompresyjne, trudne logistycznie, przekraczajŃce limity rekreacyjne (zar·wno 

gğňbokoŜci lub czasu pobytu pod wodŃ), zwiŃzane ze zmianami mieszanin oddechowych pod 

powierzchniŃ wody, wykonywane z uŨyciem bardziej skomplikowanych konfiguracji i wiňkszej 

iloŜci sprzňtu, zğoŨonym planowaniu, dla os·b o bardzo dobrym stanie zdrowia. 

Á wrakowe ï wiŃŨŃce siň z penetracjŃ wnňtrza zatopionych wrak·w 

Á nurkowanie jaskiniowe (podwodna penetracja zalanych korytarzy, sztolni, jaskiŒ) ï nurkowanie 

bez moŨliwoŜci wynurzenia siň pionowo na powierzchniň, niekoniecznie gğňboko, ale niekiedy 

daleko od wyjŜcia. Wymaga wielu umiejňtnoŜci wykraczajŃcych poza nurkowanie rekreacyjne 

Á komercyjne (zawodowe, prace podwodne) ï czňsto saturowane, bardzo trudne nurkowania z 

uŨyciem skomplikowanego sprzňtu nurkowego, daleko odbiegajŃcego od stosowanego w 

przypadkach wymienionych powyŨej, czňsto z powietrzem lub innym gazem dostarczanym z 

powierzchni wody ze stacji obsğugujŃcej, nadzorujŃce i zabezpieczajŃcej pracň nurka. Wymagania 

stawiane kandydatom sŃ bardzo wysokie i dotyczŃ predyspozycji psychofizycznych i innych 

umiejňtnoŜci wykorzystywanych do skomplikowanych prac w nieprzyjaznych, podwodnych 

warunkach.  

Á ŧr·dğo Wikipedia.pl i Google 
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Microsoft ([ʅmaȮkȽoɎʉsȕʍft]) (NASDAQ: MSFT) ï jedna z najwiňkszych na Ŝwiecie firm z 

branŨy technologii informacyjnych[2]. Najbardziej znana jako producent systemów operacyjnych MS-

DOS, Microsoft Windows i oprogramowania biurowego Microsoft Office. Sp·ğka publiczna z siedzibŃ 

w Redmond w stanie Waszyngton. ZağoŨona w 1975 roku przez Billa Gatesa i Paula Allena. Obecnym 

szefem firmy, po wycofaniu siň Gatesa, jest Steve Ballmer.. 

 

Najnowszymi systemami operacyjnym Microsoft sŃ Windows 7 dla zwykğych zastosowaŒ i system 

serwerowy Windows Server 2008 R2. 

CzňŜĺ produkt·w Microsoftu jest rozprowadzana z systemem operacyjnym Windows, z którym jest 

ŜciŜle zwiŃzana (usuniňcie niekt·rych z tych program·w moŨe powodowaĺ kğopoty z 

uŨytkowaniem systemu). SŃ to: 

Á przeglŃdarka internetowa Internet Explorer, 

Á klient poczty Windows Mail (dawniej Outlook Express), 

Á odtwarzacz multimedialny Windows Media Player, 

Á program do tworzenia filmów Windows Movie Maker, 

Á program do tworzenia DVD Microsoft DVD Maker, 

Á edytor grafiki Paint, 

Á edytor tekstu WordPad i mniej zaawansowany Notatnik. 

Drugim filarem przychod·w firmy jest oprogramowanie wspierajŃce prace biurowe, w tym przede 

wszystkim pakiet biurowy Office. Oprócz systemów Windows, wiele aplikacji wchodzŃcych w skğad 

pakietu jest dostňpnych takŨe dla komputer·w Macintosh firmy Apple: 

Á procesor tekstu Microsoft Word, 

Á arkusz kalkulacyjny Microsoft Excel, 

Á system bazodanowy z narzňdziami do tworzenia raport·w i aplikacji obsğugi Microsoft Access, 

Á oprogramowanie do tworzenia prezentacji Microsoft PowerPoint, 

Á aplikacja do tworzenia notatek Microsoft OneNote, 

Á aplikacja do tworzenia publikacji Microsoft Publisher, 

Á aplikacja do tworzenia stron www Microsoft Expression Web, 

Á program RPM Microsoft Outlook.  
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                                Megadeath 

Megadeth ï amerykaŒska grupa wykonujŃca thrash metal, zağoŨona w kwietniu 1983 roku z 

inicjatywy Dave Mustaine'a. Nazwa zespoğu to angielskie okreŜlenie jednostki miar oznaczajŃcej 

Ŝmierĺ miliona os·b w wyniku eksplozji nuklearnej. 

Zesp·ğ odni·sğ ogromny sukces komercyjny i artystyczny. Jeden z najwiňkszych spoŜr·d 

heavymetalowych zespoğ·w. Megadeth sprzedağo ponad 20 milion·w album·w  

na cağym Ŝwiecie
[1]
, zdobywajŃc szeŜĺ platynowych pğyt i siedem nominacji do nagr·d Grammy. 

Megadeth naleŨy do Wielkiej Czw·rki Thrash Metalu, razem z MetallikŃ, Slayerem i Anthrax. Albumy 

zespoğu sŃ aktualnie wydawane przez wytw·rniň Roadrunner Records. 

Muzyka Megadeth charakteryzuje siň dynamicznymi kompozycjami z bardzo szybko i agresywnie 

granymi riffami gitar. Ğatwo rozpoznawalny jest r·wnieŨ Ŝpiew wokalisty i gitarzysty Dave'a 

Mustaine'a.WiosnŃ 1983 roku z Metalliki zostaje wyrzucony Dave Mustaine. Przepeğniony zğoŜciŃ 

muzyk postanawia zağoŨyĺ wğasny zesp·ğ, kt·rego muzyka pobije Metallikň na gğowň. 

WkrótceMustaine poznaje przypadkiem basistň Davida Ellefsona, gitarzystň Grega Handevidta i 

perkusistň Dijona Carruthersa. Muzycy zakğadajŃ w Los Angeles Megadeth. Pod koniec roku 

Carruthersa zastňpuje Lee Raush. Po p·ğrocznych poszukiwaniach wokalisty, Dave decyduje siň 

stanŃĺ za mikrofonem. W 1984 roku zesp·ğ wyrusza w pierwszŃ trasň koncertowŃ, w kt·rej na gitarze 

gra Kerry King ze Slayera. Zaraz p·Ŧniej Lee Raush zostaje zastŃpiony przez Gara Samuelsona, do 

Megadeth doğŃcza teŨ gitarzysta Chris Poland. W tym skğadzie Megadeth nagrywa demo óôLast Ritesôô. 

Zesp·ğ podpisuje kontrakt na trzy albumy z wytw·rniŃ Combat Records. 
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